). Take & Answer

(am besten fiir 2-6 Personen)

Nimm eine Karte, lies sie laut vor und beantworte die
Frage. Wer seine Antwort auf die Frage auch geben
mochte, kann das tun. Diskussionen kinnen so lange
gehen, wie man maochte. Dann nimmt die nachste

Person eine Karte und so weiter.

2. LetGuess

(am besten fiir 2-6 Personen)

Nimm eine Karte, lies sie laut vor, und die anderen
versuchen zu erraten, was deine Antworten auf die
Frage ware. Diskussionen konnen so lange gehen, wie
man mochte. Dann nimmt die nichste Person eine

Karte und so weiter.

3. Gesprachsstarter

(am besten Fiir 4-20 Personen)

Wenn man sich in einer Gruppe trifft, kann jede neue
Person, die dazu kommt, eine Karte nehmen und die
Frage beantworten. Menschen, die bereits dort sind,

konnen weitere Fragen stellen.

4. NoAnswer - TakeAction Starter

(Best for 2-10 people)

Nimm eine Karte, Person A kann entscheiden, ob siefer die Frage
beantworten maichte. Falls nicht, konnen bis 2u 3 Personen
alternative Aktionen angeben, die siefer durchfiihren muss.

Siefer wahlt eine Aktion aus. Alternativ kénnen Alktionen vorher

festgelegt werden. Dann nimmt die ndchste Person eine Karte...
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